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Das KinderKunstLabor




Das KinderKunstLabor ...

® ist ein innovatives Ausstellungshaus fiir
internationale zeitgendssische Kunst.

® wird 2024 in St. Pélten im Altoona-Park
zwischen Stadtzentrum und Regierungsviertel/
Kulturbezirk eré6ffnet.

® ist Ort der Begegnung zwischen Kindern¥*,
zeitgenodssischer bildender Kunst und
Kiinstler:innen.

® prasentiert die gesamte Bandbreite der aktuellen
kiinstlerischen Produktion, von Videokunst,
Fotografie und Malerei, Klangkunst, Installation,
Performance bis zu wissenschaftlich konnotierten
Werken.

® bietet allen Besucher:innen eine ganzheitliche und
sinnliche Erfahrung mit zeitgendssischer bildender

Kunst.
* Mit dem Fokus bis 12 Jahre
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Das KinderKunstLabor ...

zeigt jahrlich zwei Ausstellungen und veranstaltet eine Kinderfestival.
hat zwei Labore, die kiinstlerische Experimente erméglichen.
hat eine Kinderbibliothek, die das Anhgebot des Hauses um die Dimensionen
lllustration, Literatur und Film bereichert.
bietet auBerdem innen und auBBen inspirierende Rdume mit Kunst, Natur und Spiel.
versteht sich als lernende Institution. Daher werden die Erkenntnisse in K#Zentrum
wissenschaftlich aufgearbeitet und im Rahmen eines fundierten Aus- und
Weiterbildungsprogramms weitergegeben.

® Researcher-in-Residence

® Reading Group
arbeitet intergenerationell, institutionsiibergreifend und bildet neue
Gemeinschaften — lokal-regional-global
Zeitgendssische Kunstproduktionen werden in engem Dialog mit
Kunstideenwerkstatt und Kinderbeirat entwickelt, die an allen inhaltlichen,
programmatischen und gestalterischen Entscheidungen der Einrichtung beteiligt
sind.
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Sich fiihren lassen




® \Verdanderungsprozesse durch eine Praxis des ,,Sich-flihren-lassens® im Gegensatz zu
dem ,,Alles-ergriinden-Wollen“*

® unvorhersehbare Ablidufe mit Ergebnissen, die eigene Vorstellungen hinterfragen (vgl.
Titelfindungsprozess KinderKunstLabor, Kunst im 6ffentlichen Raum NO)
® Prozesse des Kuratierens, die sich auch auf einem Nicht-Wissen griinden

*Aus dem Moore, Elke (2018): Imagination, Joy & Trust — Collective Wisdom. In: Datsch, Christiane (Hg.) (2018): Kulturelle
Ubersetzer. Kunst und Kulturmanagement im transkulturellen Kontext. Bielefeld: transcript. S. 55, 61.
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Die co-creative Institution, wie soll das gehen? Z. B. mit einer Haltung des ,,Sich-
filhren-lassens“? Das KinderKunstLabor erhalt in Kooperation mit Kunst im
offentlichen Raum Niederdésterreich zwei Kunstwerke fiir den umgebenden Park. Diese
sind mit Kindern und Jugendlichen ausgewahlt worden.

Phase 1: Fachjury wahlt 8 Kiinstler:innen aus;

Phase 2: Mitw. Kinderbeiratsgruppen und d. Kunstideenwerkstatt (insgesamt liber 75
Kinder und Jugendliche) wiahlen in einem Prozess von fiinf Monaten aus diesen 8
Kiinstler:innen 4 aus;

Phase 3: Kiinstler:innen fiihren Workshops mit Kindern durch und entwickeln ein
Konzept;

Phase 4: Fachjury erweitert mit 6 Kindern und Jugendlichen wahlt von 4
Kiinstler:innen 2 Konzepte zur Umsetzung aus;

Ab 2023: Umsetzung und Produktion der Kunstwerke im Altoona-Park.
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»Das Museum sollte eine Ressource sein.
Kindermuseen ermoglichen etwas, was viele andere
Institutionen nicht konnen.“*

® Das KinderKunstLabor als dritter Raum... ist ein
hichtkommerzieller Ort und ein 6ffentlicher Platz.

® ... ladt mit eigens entwickelten Werkzeugen zu
Experimenten und Entdeckungen ein.

® ... bietet Besucher:innen die Mdglichkeit, ihren
Interessen und Fahigkeiten zu folgen.

® ... ist im Leben der einzelnen Besucher:innen von
Bedeutung und prigt die Biografie.

® ... durchdringt Erwachsenen- und Kinderwelt.

® ... verbindet unterschiedliche gesellschaftliche
Bereiche.

*Biichel, Julia (2022): Reprédsentation — Partizipation — Zugénglichkeit.
Bielefeld: transcript, S. 67.
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® Kinder & Jugendliche sind besonders sensibel fiir Ambiguitdten von Raum und
Gegenstinden (Umfunktionierungen, neue Bedeutungszuweisungen, neue
Verbindungen)

® Kein Abstand zu den Dingen: Dynamik und Beriithrung im Zentrum, Wahiméglichkeit
ermoglicht Bildungsprozesse.*

® raumgreifende Energie im Gegensatz zur erwachsenen Vorstellung linear
ablaufender Schaffensprozesse

Gestaltung einer besonderen Mischung von Spiel- und Kunstraum

® fir unterschiedliche Stimmungen, Interessen und Bediirfnisse

® keine passivitatsfordernden Spielgerite, sondern Entdeckungsmaéglichkeiten
schaffen - nicht konsum- sondern erfahrungsorientiert

® Immersion sowie Interaktion mit anderen (Intersubjektivitit)

*Winderlich, Kirsten (2013): Ein Tag im Atelier ... . In: Dies. (Hg.) (2013): Ort und Raum. Grund_schule Kunst Bildung. Bd. 1.
Oberhausen: Athena, S. 16-23.
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® Raum schaffen, in dem neue Bewegungen entdeckt
und neue Bewegungsweisen entwickelt werden
kdnnen

® Kunst, die angefasst, erklettert oder durchkrochen
werden kann

® herausfordernde Spielumgebung bieten, die so
gestaltet ist, dass Kinder das Risiko einschatzen
kdnnen

links: KinderKunstLabor
Zeichnung von Arin Berk
im Rahmen der
Kunstideenwerkstatt
2021

rechts: Toshiko Horiuchi
MacAdam und Charles
MacAdam mit Norihide
Imagawa, site-specific
installation nahe Tokyo,
Japan.
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Raume fiir co-creative Prozesse Toshiko Horiuchi MacAdam und Charles MacAdam mit Seite 23
Norihide Imagawa, site-specific installation nahe Tokyo, Japan.



1 ST
Klick www _— al

Klick Film

Entwurf author: SZCZ Jakub Szczesny / www.szcz.com.pl
3 Raume fiir co-creative Prozesse collaboration: Karolina POthSka, 2022


model%2008.07.2022.mp4
https://www.szcz.com.pl/

Legend:

ik, Entry zone

2. Bench

3. Waterfall with
shelves

4. Forest of ropes

5. Auditorium with
window-drawing

6. Discovery of light

7 Ramps with
platforms

8. Mirror along hills

9. Storage of
cushions

10. Hills

il Canopies

12. Spacesand bowl

2 Spielen Innen Entwurf author: SZCZ Jakub Szczesny / www.szcz.com.pl

collaboration: Karolina Potebska, 2022



Vielen Dank!
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